NEZASKOK Z DISKRETKY

pravdépodobnost

PRIKLAD PRVNI Predpokladejme, Ze pohlavi vSech déti je nezavisle nahodné s pravd. 1/2.

1. Ze vSech rodin s dvéma détmi zvolme jednu rodinu nahodné. Starsi dité je dcera. Jaka je
pravdépodobnost, Ze obé déti jsou dcery?

2. Ze v8ech rodin s dvéma détmi — z toho jednou dcerou — zvolme jednu rodinu ndhodné. Jaka je
pravdépodobnost, Ze obé déti jsou dcery?

PRIKLAD DRUHY (Monty Halliv problém.) Vyhréli jste televizni soutéz. Méte nyni na vybér
ze tii dveri, z ¢ehoz za jednémi je auto a za dvémi je koza. Vasim cilem je ziskat auto. Ze tif
stejnych dverf jste si jedny vybrali. Moderator vam nefekne, co za nimi je, ale otevie jedny ze dvou
nevybranych dveifi — tam je koza. Zbyvaji tedy dvoje dvere. Moderator vam da na vybér, jestli
nechcete pfehodnotit volbu dveri.

Otézka zni: co se tyce pravdépodobnosti, vyplati se vAm nyni ukazat na druhé dvete, nebo se vyplati
ponechat si volbu, nebo je to jedno?

PRIKLAD TRETI U kostky s n sténami ocislovanymi 1,...,n, kde kazdé ¢islo ma stejnou
pravdépodobnost hodu (1/n), uvazte dva jevy:

e A = padlo sudé cislo.
e B = padlo ¢islo vétsi nez n/2.

Jsou jevy A a B zavislé pro n = 67 Pro n = 87 A jak to je pro obecné n?
PRIKLAD CTVRTY  Mgéjme tii krabice se zarovkami. V prvni je 10 zarovek, 4 z nich jsou §patné.

Ve druhé je 6 zarovek, jedna je Spatné. Ve tieti je 8 zarovek, 3 z nich Spatné. Z rovnomérné ndhodné
zvolené krabice rovnomérné ndhodné zvolime zarovku. Jaké je pravdépodobnost, ze bude funkéni?

PRIKLAD PATY Me¢jme starou dobrou poctivou minci, ¢ili padne hlava s pravdépodobnosti
1/2 a orel s pravdépodobnosti 1/2. Nicméné ta se ndm zrovna nehodi — potfebovali bychom tfisténnou
kostku, ¢ili kostku, ktera ma t¥i rizné hodnoty 1, 2, 3, kazda padé s pravdépodobnosti 1/3, a nic jiného
padnout nemuze. Na potvoru tiisténné kostky ani v prostoru nejdou sestrojit.

Vymyslete zptsob, jak pomoci série hodt nasi poctivé mince ,,odsimulovat® tristénnou kostku.

Napovéda: V extrémnim piipadé muzeme hézet poctivou minci i nekoneéné mnohokrat. Ale asi by
to nemélo byt v kazdém!

PRIKLAD SESTY Predstavme si hraci kostky (krychlové), které maji na kazdé sténé nap-
sano libovolné prirozené ¢islo (bez omezeni souctu ok, ¢isla se také mohou opakovat). f{eknéme, ze
kostka K je lepsi, nez kostka L, pokud pfi hodu obéma kostkami padne na K ¢&islo vétsi nez na L s
pravdépodobnosti alespon 1/2.

Najdéte trojici kostek K, L, M takovych, Ze:
e K je lepsi, nez L,
e L je lepsi, nez M,
e M je lepsi, nez K.
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